
Редактор меню 
Основные положения 
Весь интерфейс программы К3-Мебель имеет следующие составляющие: 

¶ Пиктограммы 

¶ Команды 

¶ Верхнее меню 

¶ Панели инструментов 

¶ Меню преселектора 

Пиктограммы – визуальное отображение команды на панелях инструментов и в меню. 

Представляю собой изображение одной или нескольких иконок в формате *.bmp, * .gif, * .jpg, * .png 

или * .tga. Каждая иконка имеет размеры 16х15 пикселей (16 – в ширину, 15 – в высоту). 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͤ͊͋ͦͪ͊Σ ͫͦͫͭͦΎ΅͔͎ͦ ͙͘ ͨΎ͙ͭ ͙ͦͤͦ͟͟ 

 

Команда – операция, которую будет выполнять программа при нажатии иконки или пункта меню. 

Команда может быть кодовой (т.е. описана в программном коде), а может быть макросовой (т.е. 

команда вызывает пользовательскую макропрограмму).  

 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͍͚ͦ͒ͦͦ͟ ͦͣ͊ͤ͒͟· ό͍ ͔ͨͦ͡ ζˢ͎ͤ͊ͦ͡ ͍ ͣ͊ͪͦ͟Ύ͘·͔͟η ͦͣ͊ͤ͒͊͟ ͎͔͔͙ͦͣͭͪ;͔͎ͫͦͦ͟ Ύ͒ͪ͊ύ 

 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͍͚ͣ͊ͪͦͫͦͦ͟ ͦͣ͊ͤ͒͟· ό͍ ͔ͨͦ͡ ζˢ͎ͤ͊ͦ͡ ͍ ͣ͊ͪͦ͟Ύ͘·͔͟η ͯ͊͊ͤ͘͟ ͨͯͭΈ ͟ ͎͔ͣ͊ͪͦͨͪͦͪ͊ͣͣ͟ύ 

 

 

Верхнее меню –представляет собой наборы команд распределенных на различные группы и 

подгруппы, расположенных в верхней части интерфейса.  

 

 
ˤ͔ͪͻ͔͔ͤ ͔ͣͤΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· 

 

Панель инструментов – представляет собой панель с набором команд распределенных (или не 

распределенных) на группы и подгруппы. У панели инструментов можно изменять положение и 

способ её отображения. Отображение панелей инструментов задается в меню «Установки\Панели 

инструментов». 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͍ͨ͊͊͡Ό΅͔͚ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 



 
˴͊ͪͭͦ;͊͟ ͔͙ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤΎ ͔͔͚ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 

  

Меню преселектора – меню, вызываемое с помощью преселектора. В К3 существует две 

технологии работы. Первая, когда вначале выбирается нужная команда, а затем указывается 

объект. Вторая, когда вначале указывается объект, а затем вызывается операция для работы с этим 

объектом. Второй способ работы и называется преселектором.  

 
˸͔ͤΌ ͔͔͔ͨͪͫͭͦͪ͊͟͡ 

 

  



Стандартное и пользовательское меню 

Вся структура интерфейса (проще говоря «меню») программы хранится в файле с расширением 

*.xml. Таких файлов может быть несколько. Список XML-файлов, их названия и путь к ним указаны 

в меню «Установки\Параметры\Пользовательский интерфейс\Меню приложения»: 

 

При запуске программа последовательно загружает все меню из списка. Соответственно, любое 

последующее загружаемое меню может влиять на предыдущее загруженное. 

 В стандартной поставке программы все меню описано в файле с названием 

MebelMenuFullPKM.xml (MebelMenuFullSalon.xml для модуля Салон и MebelMenuFullAMBI.xml для 

модуля АМБИ). Данное меню является стандартным и обновляется вместе с программой, поэтому 

для внесения изменений в интерфейс рекомендуется вносить правки не в стандартное меню, а 

использовать для этих целей специальное пользовательское меню. В пользовательском меню Вы 

можете прописывать те изменения, которые Вы хотели бы видеть в стандартном меню программы.  

При этом, для отображения внесенных Вами изменений меню должно быть последним в списке 

(т.е. загружаться последним).  

В список можно добавить любое количество пользовательских XML-меню.  Сделать это можно 

нажатием кнопки . Кнопка  удаляет меню из списка. С помощью кнопок  можно 

задавать приоритет загрузки меню (самое нижнее меню загружается самым последним). 

Путь к файлам XML-меню желательно задавать не напрямую, а через метапуть, т.е. через папки, в 

которые установлена программа (например, <commonappdata>, <appdata> и т.д.). Все возможные 

метапути описаны в меню «Установки\Метапапки». 

 

 



Описание редактора меню 

Общая информация 

Для вызова редактора нужно выбрать команду «Сервис\Редактор интерфейса». 

 

В окне редактора слева расположено дерево интерфейса, справа расположена область в которой 

показано содержание выбранного элемента интерфейса.  

 

Содержимое области расположенной справа меняется в зависимости от того, какой элемент дерева 

интерфейса выбран. 

Редактор позволяет изменять одновременно несколько XML-файлов меню. 

В верхней части редактора расположено меню, которое содержит следующие команды: 

Меню «Файлы»: 

¶ ˹͍ͦ·͚ –создает новый XML-файл меню. 

¶ ˻ͭͪ͟·ͭΈ –открывыет XML-файл меню. 

¶ ˾͔͔͊ͤ ͦͭͪ͟·ͭ·͔ – содержит список ранее открытых XML-файлов, которые можно открыть. 

¶ ˿ͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ – сохраняет изменения в XML-файле. 

¶ ˿ͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͊͟͟Χ – предлагает выбрать место сохранения и название XML-файла. 

¶ ˿ͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͍͔ͫ – сохраняет изменения во всех открытых XML-файлах. 

¶ ˽͙͔͙ͪͣͤͭΈ ͙͔͔͙ͣͤͤ͘Ύ ͟ ͫͼ͔͔ͤ – применяет сохраненные в XML-файле изменения к сцене 

(если данный файл прописан в меню «Установки\Параметры»). 

¶ ˭͊ͪ͟·ͭΈ ͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟ – закрывает редактор интерфейса. 

¶ ˤ·ͻͦ͒ – завершение работы программы (закрывает программу вместе с редактором). 



Меню «Редактировать»: 

¶ ˨͍͙ͦ͋͊ͭΈ ͍ͤͦ·͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ ͍ ͔ͭͯ͟΅ͯΌ ͎ͪͯͨͨͯ – добавляет новый элемент в дереве 

элементов интерфейса в текущий выбранный раздел. 

¶ ˤ͍͙ͫͭ͊ͭΈ ͍ͤͦ·͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ ͔͔ͨͪ͒ ͔ͭͯ͟΅͙ͣ – добавляет новый элемент перед текущим 

выбранным элементом. 

¶ ͙̂͒͊ͭ͡Έ ͔ͭͯ͟΅͙͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ – удаляет текущий выбранный элемент в дереве. 

¶ ˻;͙͙ͫͭͭΈ ͔ͭͯ͟΅͙͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ – удаляет все элементы входящие в текущий выбранный 

раздел. 

¶ ˽͔͔͔͙ͪͣͫͭͭΈ ͍͍͔ͪͻ ͨͦ ͎͔ͪͯͨͨ – перемещает выбранный элемент в дереве выше по группе. 

¶ ˽͔͔͔͙ͪͣͫͭͭΈ ͍͙ͤ͘ ͨ ͦ ͎͔ͪͯͨͨ – перемещает выбранный элемент в дереве ниже по группе. 

¶ ˽͔͔͔͙ͪͣͫͭͭΈ ͙ ͔ͨͦ͒ͣͤ͘Ό – перемещает выбранный элемент в дереве из группы и 

располагает его на одном уровне с ней (применимо только, к группам типа «Подменю»). 

¶ ˽͔͔͔͙ͪͣͫͭͭΈ  ͍͔ͨͦ͒ͣͤΌ ͍͔ͫͪͻͯ – перемещает выбранный элемент в дереве из одной 

группы в группу расположенную выше (применимо только, к группам типа «Подменю»). 

¶ ˽͔͔͚͙ͪͭ ͟ ͔ͣͤΌ ͍͍͙ͫͭ͊͟ – переключается на выбранное меню типа «Вставка» из текущего 

меню.  

¶ ˽͙ͦͫ͟ ͍ ͔͔͍͔͒ͪ – отрывает окно поиска в дереве элементов. 

¶ ˽͙ͦͫ͟ ͍ ͔͔ͭͫͭ͟ XML – отрывает окно поиска по тексту XML-файл. 

Меню «Вид»: 

¶ ˽͔͙͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ – открывает диалог управления отображения панелей 

инструментов в редакторе. 

¶ ˽ͦ͊͘͟·͍͊ͭΈ Ή͔͔ͣͤͭ͡ ͊͟͟ XML – отображает в правой области окна редактора текущий 

выбранный элемент в виде XML-кода. 

Меню «Окна»: 

¶ ˥͙ͦͪͦͤͭ͊͘͡Έͤ͊Ύ ͙ͣͦ͊͊͘͟ – располагает все открытые окна на экране равномерно по 

горизонтали.  

¶ ˤ͔͙ͪͭ͊͟͡Έͤ͊Ύ ͙ͣͦ͊͊͘͟ – располагает все открытые окна на экране равномерно по 

вертикали. 

¶ ˴͊ͫ͊͒͟ – располагает все открытые окна один за другим. 

¶ ̂ͨͦͪΎ͒ͦ;͙ͭΈ ͙͎ͨͭͦͪ͊ͣͣ͟· – выравнивает пиктограммы свернутых окон. 

¶ ˭͊ͪ͟·ͭΈ ͔ͭͯ͟΅͔͔ ͦͤͦ͟ – закрывает текущее окно. 

¶ ˭͊ͪ͟·ͭΈ ͍͔ͫ ͦͤ͊͟ – закрывает все окна редактора. 

¶ ˸͙͙͙͙͍ͤͣͪͦ͊ͭ͘Έ ͍͔ͫ ͦͤ͊͟ – сворачивает все окна редактора, сцены или того и другого. 

¶ ˤ͍͙ͦͫͫͭ͊ͤͦͭΈ ͔ͪ͊ͣͪ͘ ͦͦͤ͟ – разворачивает все окна редактора, сцены или того и другого. 

¶ ˭͊ͪ͟·ͭΈ ͦ ͤ͊͟ ͦͭ;͔͍ͭͦ – в редакторе не используется. 

¶ ˿͔͒ͯ͡Ό΅͔͔ ͦͤͦ͟ – делает текущим следующее открытое окно. 

¶ ˽͔ͪ͒·͒ͯ΅͔͔ ͦͤͦ͟ – делает текущим предыдущее открытое окно. 

 

Для того, чтобы открыть XML-файл для редактирования необходимо в редакторе выбрать меню 

«Файлы\Открыть» и указать нужный XML-файл. 

 

 

 



Структура меню 

Открыв файл стандартного меню MebelMenuFullPKM.xml в дереве интерфейса можно увидеть 

следующие группы: 

 

 

Файл с описанием интерфейса 

Данная группа представляет собой текстовое описание XML-файла. При выборе этой группы в 

правой части редактора отображается содержание XML-файла.  

Ячейка «Редактировать XML как текст» позволяет вносить правки непосредственно в текст XML-

файла меню.  

Кнопка «Трансляция с проверкой ошибок» проверяет файл на наличие ошибок. В случае наличия 

ошибок, внизу отобразится список местоположения ошибок в меню.   

 

˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ ͎ͪͯͨͨ· ζ͚̅͊͡ ͫ ͙͙͔ͦͨͫ͊ͤͣ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·η 

 

 



Встроенные пиктограммы 

Данная группа содержит набор стандартных пиктограмм встроенных в программу. При выборе этой 

группы в правой части редактора отображается таблица с пиктограммами. Изменения в данную 

группу могут вносить только разработчики, но пиктограммы из этой группы могут быть 

использованы пользователем. 

 

˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ ͎ͪͯͨͨ· ζʕ ͔ͫͭͪͦͤͤ·͔ ͙͎ͨͭͦͪ͊ͣͣ͟·η 

 

Пользовательские пиктограммы 

Данная группа содержит набор пиктограмм добавляемых пользователем в программу.  

 

При выборе этой группы в правой части редактора отображается таблица с пользовательскими 

пиктограммами.  

Кнопка «Добавить» вызывает диалог выбора изображения для нового набора пиктограмм.   



Кнопка «Удалить» удаляет текущий выбранный набор.  

Кнопка «Заменить файл» позволяет заменить файл изображения для текущего набора пиктограмм.  

Выпадающий список «Метапапки» позволяет выбирать метапапку, из которой будет происходить 

чтение изображения для пиктограмм. 

Данную группу рекомендуется заполнять в пользовательском меню, а не в MebelMenuFullPKM.xml. 

 

˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ ͎ͪͯͨͨ· ζ˽ ͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έ͙͔ͫ͟ ͙͎ͨͭͦͪ͊ͣͣ͟·η 

Встроенные команды 

Данная группа содержит стандартные команды встроенные в программу. При выборе этой группы 

в правой части редактора отображается таблица с встроенными командами и их описанием.  

 

˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ ͎ͪͯͨͨ· ζʕ ͔ͫͭͪͦͤͤ·͔ ͦͣ͊ͤ͒͟·η 

Кнопка «Изменить» вызывает карточку «Редактирование одной команды». 

Кнопка «Добавить» в данном разделе не активна. 

Кнопка «Удалить» в данном разделе не активна. 

В данной группе пользователь может изменять описание команд, их пиктограммы и назначать на 

команды горячие клавиши вызвав карточку «Редактирования одной команды».  



 

˴͊ͪͭͦ;͊͟ ͔͙͍͙ͪ͒͊ͭͪͦ͊ͤ͟Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟· 

«ID» – зарезервировано. 

«Название» - название команды, которое будет по умолчанию отображаться на панелях 

инструментов и в пунктах меню. 

 «Горячие клавиши» - определяет сочетание горячих клавиш для вызова команды. По умолчанию, 

в программе назначаются комбинации клавиш. Чтобы горячая клавиша была односимвольной, 

нужно включить соответствующий параметр в меню «Установки\Параметры\Пользовательский 

интерфейс\Диалоговое окно и меню».  

«Пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет по 

умолчанию отображаться на панелях инструментов и в пунктах меню. 

«Гор. пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет по 

умолчанию отображаться на панелях инструментов и в пунктах меню при наведении на команду. 

«Сброс» - убирает с команды пиктограмму. 

Все изменения внесенные в встроенные команды отображаются в дереве интерфейса.  

 

Данную группу рекомендуется изменять в пользовательском меню, а не в меню 

MebelMenuFullPKM.xml. 

 

Пользовательские команды 

Данная группа содержит набор пиктограмм добавляемых пользователем в программу.  



 

 

При выборе этой группы в правой части редактора отображается таблица с пользовательскими 

командами.  

 

˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ ͎ͪͯͨͨ· ζ˽ ͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έ͙͔ͫ͟ ͦͣ͊ͤ͒͟·η 

 

Кнопка «Изменить» вызывает карточку «Редактирование одной команды». 

Кнопка «Добавить» добавляет в группу новую пользовательскую команду. 

Кнопка «Удалить» удаляет выбранную пользовательскую команду. 

В данной группе пользователь может изменять описание команд, их пиктограммы и назначать на 

команды горячие клавиши вызвав карточку «Редактирования одной команды».  

 

˴͊ͪͭͦ;͊͟ ͔͙͍͙ͪ͒͊ͭͪͦ͊ͤ͟Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟· 



«ID» – зарезервировано. 

«Название» - название команды, которое будет по умолчанию отображаться на панелях 

инструментов и в пунктах меню. 

«Аналог в макроязыке» - путь к пользовательской макропрограмме реализации команды, либо 

кодовая команда реализации. Пользовательские макропрограммы должны быть расположены в 

папке Proto. Путь к ним записывается в виде: 

;macro GetProtoMac("Shkaf.ptl")+"UserComand.mac"; 

где вместо UserComand.mac должно быть указано имя пользовательского файла.  

«Горячие клавиши» - определяет сочетание горячих клавиш для вызова команды. По умолчанию, 

в программе назначаются комбинации клавиш. Чтобы горячая клавиша была односимвольной, 

нужно включить соответствующий параметр в меню «Установки\Параметры\Пользовательский 

интерфейс\Диалоговое окно и меню». 

«Тестирующая функция» - условие, которое должно выполняться, чтобы команда была активной 

(не подсвечивалась «серым» в пунктах меню). 

«Пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет по 

умолчанию отображаться на панелях инструментов и в пунктах меню. 

«Гор. пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет по 

умолчанию отображаться на панелях инструментов и в пунктах меню при наведении на команду. 

«Сброс» - убирает с команды пиктограмму. 

Данную группу рекомендуется заполнять в пользовательском меню, а не в MebelMenuFullPKM.xml. 

 

Набор меню 

Данная группа содержит набор верхнего меню, меню преселектора и меню панели инструментов 

«Вспомогательная панель», а так же команды входящие в эти меню. 

  

˽͙͔ͪͣͪ ͤ͊͋ͦͪ͊ ͔ͣͤΌ ͍  ͔͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟ ͙ ͍ ͙͔ͤͭͪͺ͔͚͔ͫ 

 

Описание наборов меню можно посмотреть в правой части редактора меню выбрав в дереве 

элементов группу  «Набор меню».  



 

˻͙͙͔ͨͫ͊ͤ ͍ͤ͊͋ͦͪͦ ͔ͣͤΌ 

«Выборка из списка меню» - фильтр, с помощью которого можно отобразить либо все меню, либо 

только меню имеющие проблемы. 

«Доп.фильтр» - фильтр поиска по списку. 

«Перейти» - переход к выбранному из списка меню в дереве элементов. 

«Добавить» - добавляет новый набор меню.  

«Удалить» - удаляет выбранный набор меню.  

«Главное меню сцены» - не используется. 

«Дополнительное меню» - не используется. 

Поле «При загрузке» - используется в том случае, если в параметрах приложения прописано 

несколько XML-файлов меню и набор меню с таким именем есть в двух и более из этих XML-меню. 

Поле имеет следующие значения: 

¶ Заменить старое – говорит о том, что при загрузке XML-файла последним, данное меню 

будет заменять одноименное меню предыдущих загруженных XML-файлов. 

¶ Удалить старое – говорит о том, что при загрузке XML-файла последним, данное меню 

удалит одноименное меню предыдущих загруженных XML-файлов. 

¶ Оставить старое – говорит о том, что при загрузке XML-файла последним, данное меню 

оставит одноименное меню предыдущих загруженных XML-файлов без изменений. 

  

При выборе элемента какого-либо набора меню в правой части редактора меню будут 

отображены параметры этого элемента: 

 
˽͔͊ͪ͊ͣͭͪ· Ή͔͔ͣͤͭ͊͡ ͤ͊͋ͦͪ͊ ͔ͣͤΌ 



 

«Тип» - все элементы набора меню делятся на следующие типы: 

¶ Обычный – основной элемент, представляет собой ссылку на встроенную или 

пользовательскую команду.  

¶ Подменю – дополнительный подпункт в структуре меню. Например, подменю «Панели» 

или «Каркасы» в основном меню «Конструирование».  

¶ Разделитель – графический разделитель пунктов меню (горизонтальная черта).  

¶ Вставка – ссылка на набор меню. Позволяет добавлять в набор меню другие наборы.  

  

˽͙͔ͪͣͪ ͔͙͔ͪ͊͒ͭ͘͡͡Ύ ͍ ͔ͣͤΌ 

«Описание» - наименование элемента меню, которое будет отображаться в интерфейсе. 

«Выбор вставки» - только для элемента меню типа «Вставка». Выпадающий список ссылок на 

готовые наборы меню. 

 «Команды Л. Выбор» - только для элемента меню типа «Обычный». Выбор команды, которая 

будет вызываться при нажатии на пункт меню левой кнопкой мыши. 

«Автоповтор» - только для элемента меню типа «Обычный», не для элементов меню преселектора. 

Определяет, будет ли повторятся вызов команды после первого её вызова (т.е. из команды можно 

будет выйти только при нажатии Esc.) 

«Текущий» - только для элемента меню типа «Обычный» и для элементов меню преселектора. 

Данный параметр говорит о том, что эта команда будет вызываться при двойном клике левой 

кнопкой мыши по объекту. 

«Пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет 

отображаться в меню. 

«Гор. пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет 

отображаться в меню при наведении на команду. 

«Сброс» - убирает с команды пиктограмму. 

Наборы меню, название которых начинается с PreSelect, являются наборами меню преселектора. 

Набор панелей 

Данная группа содержит все панели инструментов представленных в меню «Вид\Панели 

инструментов», за исключением «Вспомогательной панели» описываемой в группе «Набор меню». 



 

˽͙͔ͪͣͪ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ ͍ ͔͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟ ͙ ͍ ͙͔ͤͭͪͺ͔͚͔ͫ 

 

Описание панелей инструментов можно посмотреть в правой части редактора меню выбрав в 

дереве элементов группу «Набор панелей».  

 

˻͙͙͔ͨͫ͊ͤ ͔͔͚ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 

«Выборка из списка меню» - фильтр, с помощью которого можно отобразить либо все меню, либо 

только меню имеющие проблемы. 

«Доп.фильтр» - фильтр поиска по списку. 

«Перейти» - переход к выбранной из списка панели в дереве элементов. 

«Добавить» - добавляет новую панель инструментов.  

«Удалить» - удаляет выбранную панель инструментов.  

 

При выборе элемента какой-либо панели инструментов в правой части редактора меню будут 

отображены параметры этого элемента: 

 
˽͔͊ͪ͊ͣͭͪ· Ή͔͔ͣͤͭ͊͡ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 

 



«Тип» - все элементы набора меню делятся на следующие типы: 

¶ Обычный – основной элемент, представляет собой ссылку на встроенную или 

пользовательскую команду.  

¶ Подменю – дополнительный подпункт в панели инструментов. 

¶ Разделитель – графический разделитель пиктограмм на панели инструментов.  

¶ Вставка – в наборах панелей не используется. 

 

 

˽͙͔ͪͣͪ ͔ͨͦ͒ͣͤΌ ͤ͊ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 

«Описание» - наименование элемента панели инструментов, которое будет отображаться в 

интерфейсе. 

«Выбор вставки» - только для элемента меню типа «Вставка». Выпадающий список ссылок на 

готовые наборы меню. 

 «Команды Л. Выбор» - только для элемента меню типа «Обычный». Выбор команды, которая 

будет вызываться при нажатии на пункт панели инструментов левой кнопкой мыши. 

«Команды П. Выбор» - только для элемента меню типа «Обычный». Выбор команды, которая будет 

вызываться при нажатии на пункт панели инструментов правой кнопкой мыши. 

«Сброс» - убирает команду с правой кнопки мыши. 

«Вспл.подсказки» - текст всплывающих подсказок для команд левой и правой кнопок мыши, 

появляющийся при наведении на команду панели инструментов. 

«Автоповтор» - только для элемента меню типа «Обычный». Определяет, будет ли повторятся 

вызов команды после первого её вызова (т.е. из команды можно будет выйти только при нажатии 

Esc.) 

«Текущий» - не используется на панели инструментов. 

«Пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет 

отображаться на панели инструментов. 

«Гор. пиктограмма - Выбор» - открывает диалоговое окно выбора пиктограммы, которая будет 

отображаться на панели инструментов при наведении на команду. 

«Сброс» - убирает с команды пиктограмму. 

 

  



Пользовательское меню 

Все изменения в меню рекомендуется осуществлять в пользовательском XML-файле меню. 

Создание пользовательского меню: 

1. В редакторе выбрать меню «Файлы\Новый». 

2. Сохранить (меню «Файлы\Сохранить») в метапапку <commonappdata>  (путь к < 

commonappdata > можно посмотреть в меню «Установки\Метапапки»), которая по 

умолчанию для версии ПКМ расположена в «c:\ProgramData\GeoS\K3-Mebel PKM\7.3\Bin\ ". 

3. Зайти в меню Установки\Параметры\Пользовательский интерфейс\Меню приложения» и 

добавить в конец списка созданное пользовательское меню. 

Добавление пользовательской пиктограммы 

Для добавления пиктограммы необходимо: 

1. Заранее подготовить и сохранить в метапапку <commonappdata> изображение 

пиктограмм в формате *.bmp, * .gif, * .jpg, * .png или * .tga.  

2. В дереве элементов интерфейса выбрать группу «Пользовательские пиктограммы» 

3. В правой части окна редактора из выпадающего списка «Метапапки» выбрать метапапку < 

commonappdata >. 

4. Щелкнуть по ней правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить новый элемент в текущую 

группу» (либо в правой части окна редактора нажать кнопку «Добавить») 

5. В появившемся диалоговом окне выбрать изображение для пиктограмм и нажать 

«Открыть», при этом в группе «Пользовательские пиктограммы» появится новый 

пользовательский набор пиктограмм 

С помощью кнопки «Удалить», расположенной в правой части окна редактора, можно удалять 

выбранные пользовательские пиктограммы. Кнопка «Заменить файл» позволяем заменить файл 

изображения у выбранных пользовательских пиктограмм. 

 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

 

Добавление пользовательской команды 

Для добавления команды необходимо: 



1. Заранее подготовить и сохранить в метапапку <proto> (расположенную по умолчанию в 

«c:\ProgramData\GeoS\K3-Mebel PKM\7.3\Proto\ ") макропрограмму, которая будет 

вызываться при выборе команды (для кодовой команды данная операция не требуется)   

2. В дереве элементов интерфейса выбрать группу «Пользовательские команды» 

3. Щелкнуть по ней правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить новый элемент в текущую 

группу» (либо в правой части окна редактора нажать кнопку «Добавить») 

4. В появившемся диалоговом окне задать параметры новой команды и нажать «Ок»: 

o Название 

o Аналог в макроязыке 

o Горячую клавишу 

o Тестирующую функцию 

o Пиктограммы 

 
Добавленная команда появится в дереве элементов интерфейса в группе «Пользовательские 

команды». С помощью кнопки «Удалить», расположенной в правой части окна редактора, можно 

удалять выбранные пользовательские команды. Кнопка «Изменить» позволяем вызвать карточку 

редактирования команды для внесения в неё изменений.  

 
Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

 

Добавление пользовательского меню 

Для добавления меню необходимо: 

1. В дереве элементов интерфейса выбрать раздел «Набор меню» 

2. Щелкнуть по ней правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить новый элемент в текущую 

группу» (либо в правой части окна редактора нажать кнопку «Добавить»), при этом в 

разделе «Набор меню» появится новое добавленное меню 



 
3. Выбрать в дереве элементов новое добавленное меню 

4. В правой части редактора задать параметры нового меню: 

o Имя 

o Описание 

o Способ загрузки 

 
5. Щелкнуть по новому меню правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить новый элемент в 

текущую группу», при этом в новом меню появится «Новой элемент меню» 

 
 

6. Выбрать в дереве элементов «Новый элемент меню» 

7. В правой части редактора задать параметры нового элемента меню: 

o Тип 

o Описание 

o Команда на левую и правую кнопку мыши 

o Пиктограммы 

o Всплывающие подсказки 

o Автоповтор 

 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 



 

Добавление панели инструментов 

Для добавления панели инструментов необходимо: 

1. В дереве элементов интерфейса выбрать группу «Набор панелей» 

2. Щелкнуть по ней правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить новый элемент в текущую 

группу» (либо в правой части окна редактора нажать кнопку «Добавить»), при этом в 

разделе «Набор панелей» появится новая добавленная панель 

 
3. Выбрать в дереве элементов новую добавленную панель инструментов 

4. В правой части редактора задать параметры новой панели инструментов: 

o Имя 

o Описание 

o Способ загрузки 

 
5. Щелкнуть по новой панели инструментов правой кнопкой мыши и выбрать «Добавить 

новый элемент в текущую группу», при этом в новом меню появится «Новой элемент 

меню» 

 
 

6. Выбрать в дереве элементов «Новый элемент меню» 

7. В правой части редактора задать параметры нового элемента меню: 

o Тип 

o Описание 

o Команда на левую и правую кнопку мыши 

o Пиктограммы 

o Всплывающие подсказки 

o Автоповтор 



 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

Изменение стандартной команды 

Для изменения стандартной команды необходимо: 

1. В дереве элементов интерфейса выбрать группу «Встроенные команды» 

2. В правой части окна редактора выбрать команду, которую нужно изменить и нажать 

кнопку «Изменить» 

3. В окне редактирования команды внести необходимые изменения и нажать Ок. 

 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

 

Изменение стандартного меню 

Для изменения стандартного меню необходимо: 

1. Добавить новое пользовательское меню (как описано в разделе «Добавление 

пользовательского меню») 

2. Выбрать новое меню в дереве элементов 

3. В правой части окна редактора дважды кликнуть левой кнопкой мыши по содержимому 

поля «Имя» и ввести имя стандартного меню из файла MebelMenuFullPKM.xml, которое 

нужно изменить. 



 
˽͙͔ͪͣͪ ͙͔͙ͣͤ ͙ ͙͙ͦͨͫ͊ͤΎ ͎ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦͦ ͔ͣͤΌ 

 
ˮͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͙͔͙ͣͤ ͎ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦͦ ͔ͣͤΌ ͍ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έͫͦͣ͟ ͺ͚͔͊͡ 

 

4. В поле «При загрузке» должно быть установлено «Заменить старое». Таким образом, новое 

меню полностью заменит старое.  

 

 
˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ζ͒ͦη ͔͙͍͙ͪ͒͊ͭͪͦ͊ͤ͟Ύ ͔ͣͤΌ ͙ ζ͔ͨͦͫ͡η  

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

 

Удаление стандартного меню 

Для удаления стандартного меню необходимо: 

1. Добавить новое пользовательское меню (как описано в разделе «Добавление 

пользовательского меню») 

2. Выбрать новое меню в дереве элементов 

3. В правой части окна редактора дважды кликнуть левой кнопкой мыши по содержимому 

поля «Имя» и ввести имя стандартного меню из файла MebelMenuFullPKM.xml, которое 

нужно изменить. 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͙͔͙ͣͤ ͙ ͙͙ͦͨͫ͊ͤΎ ͎ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦͦ ͔ͣͤΌ 

 

4. В поле «При загрузке» выставить «Удалить старое». 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 



 

Изменение стандартной панели 

Для изменения стандартной панели инструментов необходимо: 

1. Добавить новую пользовательскую панель инструментов (как описано в разделе 

«Добавление панели инструментов»).  

2. Выбрать новую панель в дереве элементов 

3. В правой части окна редактора дважды кликнуть левой кнопкой мыши по содержимому 

поля «Имя» и ввести имя стандартной панели инструментов из файла 

MebelMenuFullPKM.xml, которую нужно изменить. 

 
˽͙͔ͪͣͪ ͙͔͙ͣͤ ͙ ͙͙ͦͨͫ͊ͤΎ ͚ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ 

 
ˮͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͙͔͙ͣͤ ͚ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͍  ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έͫͦͣ͟ ͺ͚͔͊͡ 

 

4. В поле «При загрузке» выставить «Заменить старое». Таким образом, новая панель 

полностью заменит старую.  

      
˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ζ͒ͦη ͔͙͍͙ͪ͒͊ͭͪͦ͊ͤ͟Ύ ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙  ζ͔ͨͦͫ͡η 

Для сохранения изменений необходимо выбрать команду «Файлы\Сохранить». 

 


